Logo e legendas da PF, PJ, grupos ou coletivos que desenvolvem o projeto cultural

ANEXO VI
Manual de Identidade Visual

Fundo Municipal de Cultura

1. O proponente deve informar todas as atividades e eventos do projeto a Secretaria
Executiva do Fundo Municipal de Cultura e a Assessoria de Comunicag¢ao, mantendo
sua agenda atualizada até o encerramento do projeto.

2. O proponente devera mencionar e fazer constar em todos os veiculos e materiais de
divulgacdo do projeto as logomarcas da Fundacdo Cultural Cassiano Ricardo, da
Prefeitura Municipal de S3o José dos Campos e do Fundo Municipal de Cultura,
conforme regras previstas na Portaria n? 009/P/2023, de 27 de setembro de 2023,
neste capitulo do edital e no Manual de Orientacdo do Fundo Municipal de Cultura,
disponivel no endereco eletronico da Fundagao Cultural Cassiano Ricardo.

3. Deve-se incluir em todos exemplares do produto cultural e em todo material de sua
divulgacao (grafico, virtual, audiovisual e de dudio), a régua de logos do FMC;

4. Todo o material grafico deve ser enviado a Secretaria do Fundo Municipal em, no
minimo, 15 (quinze dias) antes da execuc¢do da atividade a ser divulgada por este
material, para aprovacdo da régua de logos e das regras de identidade visual.

5. Deve se incluir em todos exemplares do produto cultural e em todo material de sua
divulgacgao (grafico, virtual, audiovisual e de audio), a classificagao etaria indicativa do
referido produto;

6. Em eventos em que for apresentado os exemplares do produto cultural (langamentos,
palestras, workshops, saraus, entre outros), sua classificacdo etdria devera estar
afixada em local de facil visualizacdo e ser compativel com a classificacdo etdria do
produto cultural.

7. Os logotipos oficiais deverdo ser aplicados no cabecalho ou rodapé,
independentemente da quantidade de outras marcas de possiveis parceiros

8. Acima da régua de logos devem conter a palavra “Financiamento”.
9. Apo0s vird a régua de logos com o logotipo do Fundo Municipal da Cultura, a marca da

Fundacdo Cultural Cassiano Ricardo (FCCR) e a marca da Prefeitura Municipal de Sao
José dos Campos que devem ser proporcionais em tamanho e espacos.
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A régua de logos do FMC pode ser usada tanto em sua forma horizontal (preferencial)
guanto na vertical e devera ser usada com o conjunto das marcas do FMC, FCCR e
PMSJC.

Abaixo da régua de logos, deve estar o seguinte texto: “Projeto FMIC, Nome do Projeto,
Projeto n9, beneficiado pelo Fundo Municipal de Cultura”, bem como “O conteldo
desta obra é de responsabilidade exclusiva do autor e ndo representa a opinido dos
membros do Conselho Gestor do Fundo Municipal de Cultura ou da Fundagao Cultural
Cassiano Ricardo”. O nimero do projeto é o numero do contrato estabelecido entre o
proponente e a FCCR.

A régua de logos oficias, ndo deve em hipdétese nenhuma, estar em chancelas como
Apoio, Patrocinio, Realizacdo, etc.

Parcerias com instituicdes privadas podem ser inseridas nos materiais promocionais
como “Apoio” e devem ser separadas da régua de logos oficial. Ndo podem, sob
hipdtese alguma, ser maiores que os logos oficiais.

Parcerias com instituicdes privadas somente serdo permitidas para agdes que nao
estejam previstas no projeto e ndo tenham despesas especificadas na planilha de
custos.

A reducdo maxima dos logotipos oficiais corresponde a altura de 18mm, devendo os
outros logotipos e marcas seguirem a regra de proporcionalidade.
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Régua de Logos do FMC

Réguas de Logos — Horizontal
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16. A escolha da fonte, da cor e do modo de aplicacdo dos dizeres e suas variantes, podem
se enquadrar no estilo visual das pecas de comunicacdo do projeto, desde que a
mensagem tenha legibilidade e destaque suficientes para cumprir sua fungao
informativa.

17. Os créditos deverdo estar sempre legiveis e visiveis e posicionados nos seguintes locais
nos produtos culturais, pecas publicitarias, entre outros:

Pegas de divulgacao Local preferencial

Anuncio de jornal, revista ou quaisquer | Régua de Logos, palavra Financiamento,
pecas de veiculos de midia impressa de | texto oficial e todas as especificacdes do

projetos viabilizados. manual, no cabecalho ou rodapé.
Pecas gréficas como folhetos, Régua de Logos, palavra Financiamento,
programacao. texto oficial e todas as especificagdes do

manual, na capa e/ou no verso.

Mobilidrio urbano (outdoor, frontlight, | Régua de Logos, palavra Financiamento,
backlight, placas de obras, etc.). texto oficial e todas as especificacdes do
manual, no cabecalho ou rodapé.

Comerciais de TV e radio. Ao final do comercial, acrescentar a
expressao “Projeto FMC, Nome do Projeto,
N2 do Projeto, beneficiado pelo Fundo
Municipal de Cultura”.

Pecas graficas como livros, catdlogos, Régua de Logos, palavra Financiamento,
cartilhas, livretos. texto oficial e todas as especificagdes do
manual, na parte interna da capa ou na
pagina de apresentacdo e também na
contracapa.

Folders, marca pagina e filipetas, flyer, | Régua de logos, no cabecalho ou rodapé
panfleto, entre outros.

Revistas, jornaletes e periddicos. Junto ao expediente.

CDs e DVDs. Régua de Logos, palavra Financiamento,
texto oficial e todas as especifica¢cdes do
manual, na contracapa do encarte e

também no verso das caixas de CD/DVD.

Filmes, documentarios, animacdes Régua de Logos, palavra Financiamento,
videos e programas de televisao. texto oficial e todas as especificagdes do

manual, antes dos letreiros de
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apresentacdo e apds os créditos finais.
Também no verso das caixas de CD/DVD.

Programas e programetes para radio.

Durante a locug¢do e no final, quando se
tratar de peca pré-gravada.

Espetdculos artisticos em geral.

Na locucdo de apresentagdo e/ou
encerramento.

Redes Sociais em geral

#FMCSJC/ #FCCR/ nos feeds, régua de
logos nos cabecalhos e rodapés nos
materiais graficos a serem postados

Aplicativos e Jogos

Régua de Logos, palavra Financiamento,
texto oficial e todas as especifica¢cdes do
manual, no material de divulgagao, nos
letreiros de apresentacdo e apds os
créditos finais do game ou aplicativo.
Também no verso das caixas do game ou
aplicativo, em caso de midias fisicas, ou
caixas de cddigos de instalacdo, Qrcode e
afins.
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